Specialni efekty

Bolest

Ve chvili, kdy magovi zaéne rudé zafrit ruka, pouziva krvavou magii k manipulaci hmoty nebo
mysli.

Pokud v takové situaci uslySite pronikavy tahly kvil, za¢ina vami z hloubi duse a az do morku
kosti prostupovat bolest, mentaini i fyzicka. Snazite se instinktivnhé od zdroje dostat co nejdal -
pokud to neni mozné, kroutite se v kfe€ich a mate pocit, ze se zaroven Skvafite, vybuchujete a
néco vas drti na malinké kousi¢ky. VSechna traumata a bolestné i désivé zazitky, které jste kdy
zazili, vam bézi pfed o€ima. Efekt trva, dokud slySite kvil, a i pak jste docela psychicky otfeseni -
hrajte a prozijte dle libosti.

Efektu mohou odolat templafi standardnim zplsobem.

Ovladnuti

Ve chvili, kdy magovi za€ne rudé zafrit ruka, pouziva krvavou magii k manipulaci hmoty nebo
mysli.

Pokud navaze o¢ni kontakt a rudé zarici ruku zatne v pést, jste v jeho moci. Nasledné sledujete
pohyby jeho ruky celym svym télem - tedy s vami m(ize mavat jako hadrovou panenkou, odhodit
vas, prastit s vami o zem nebo o strom, apod. Magie vyprcha ve chvili, kdy mag rozevie rudé
svitici pést - nejdéle v3ak za 15 vtefin.

Efektu mohou odolat templafi standardnim zplsobem.

Léciva magie
Modré svétlo vychazejici zpod dlani maga typicky znaci 1é€ivou magii. Proces trva nejméné

30s/HZ a ranény by mél pak jesté idealné 5min odpodivat, ale pokud je v pfimém ohrozeni, je
schopen se samostatné, bez boje, pfesunout do bezpedi.

Pokud jste v bezvédomi a modré svétlo nevidite, fidte se tim, co slysSite kolem sebe - mag by vam
v takovou chvili mél naznadit, Ze je €as se probrat (“Vypada to dobfe, za chvili se nam snad
probudi...” apod).

Stejné gesto a efekt, s tim rozdilem, Ze mag dlané pfilozi ke spankum, plsobi jako magické
uspani. Lze pouzit pouze v nebojové situaci a subjekt musi bud’ souhlasit, nebo byt bezbranny
(svazany, omraceny, znehybnény, paralyzovany...)

Magicka strela

Pokud na vas leti svitici meteorit s plamennym ohonem, snazite se mu uhnout nebo ho vykryt
Stitem. Pokud vas zasahne jinam nez do &titu, utrpéli jste 1THZ ohném, jste popaleni, otfeseni a
pokud na sob& mate néco hoflavého, nejspi$ to chytlo.



Pokud ohniva koule dopadne nékde pobliz, chovate se, jako by tam na zemi lezela ohniva koule a
hofela - neSlapete na ni, nesahate na ni, nehazite si s ni! Pokud to udélate, utrpite 1THZ ohném a
chytnou vam vlasy! Magickou stfelu smi sebrat a uhasit pouze mag, ktery ji vyvolal.

Efektu mohou odolat templafi standardnim zpisobem.

Naslapna runa

Je to runa, na kterou Ize Slapnout, a neni to dobry napad. Pokud na zemi uvidite svitici runy, méli
byste se snazit na né neSlapat. Magické obrazce jsou totiz k prasknuti nabité magii, a pokud se je
nékdo pokusi jakkoli pfekonat, at uz se jich pfitom dotkne nebo ne, ta magie se aktivuje.

Zahrajte si to dle libosti - mrsti to s vami o strom, pusti to do vas elektricky Sok, chytne vam
oble€eni, usnete, dostanete epilepticky zachvat... Efekt by mél byt nahodny. Bud jak bud, zpusobi
zranéni 1HZ a runu se vam nepodafi pfekonat.

Efektu mohou odolat templafi standardnim zplsobem - pak smi pfes runu projit.

Templarské ocisténi

Pokud uslySite vykfik “A dost!” nasledovany pronikavym zableskem bilého svétla, nékomu z
pritomnych templaru pravé dosla trpélivost a celou oblast ocistil od jakékoli magie, ktera neni
uzaviena v predmétech. To znamena, ze kouzla jako Bolest a Ovladnuti okamzité prestavaji
pusobit, magové urychlené zhasnou Krvavou magii, Magické stiely i Naslapné runy, magické
IéCeni je pferuSeno - a vSichni magové maiji pocit, Ze pravé dostali strasnou ranu do hlavy.



Gesta a jiné

Polibek hada

Polibek hada je jed, a pokud jim nékdo potfe Cepel a pak vas tou Cepeli zasahne, zpUsobuje
paralyzu.

Zasahuijici ve chvili, kdy uspésné zasahl otravenou Cepeli (nezalezi, jestli SZ nebo HZ), zvedne
volnou ruku obéti pred o€i a zatne ji v pést. Obét ztuhne. Paralyza trva cca 5-15 vtefin, dle vasi
fyzické konstituce (bojovnik 5s, agent 10s, mag 15s).

Pokud je obét toho nazoru, Ze zbrani zasazena nebyla, paralyzu ignoruje.

Pokud v sobé ve chvili zasazeni mate protijed, spotfebuje se reakci s jedem a paralyza nema
efekt.

Efektu Ize odolat s dovednosti Hadi klize - v takovém pfipadé jed obét neparalyzuje, pouze
zpomali: zvlada se jesté branit a ustupovat a béhem 5ti vtefin jed vstfeba.

Pravdomluvnost

Ve hfe existuje specialni forma magie, ktera vas pfinuti pravdivé odpovédét na otazku. Pokud
nékdo pfi rozhovoru s vami polozi ukazovacek a prostiredni¢ek obou rukou na sebe, dlanémi k
sobé, zamysli se a dlané oto€i smérem k vam bez toho, aby prsty rozpojil (pfedvedeme si) a
na néco se zepta, musite pravdivé odpovédét.

Odpovidate pravdivé dle svého nejlepSiho védomi a svédomi - tedy to realné vibec pravda byt
nemusi, ale vaSe postava je skalopevné pfesvédéena, Zze ano.

Obét si v takovou chvili ani posléze neuvédomuje, Ze na ni byla pouzita magie, s vyjimkou
templare - ten muze efektu odolat béZnym zplsobem, a reagovat tak, jako by na né&j byla pouzita
magie.

Inspirace

Pokud uslySite epického hrdinu, ktery je na vasi strané, pronést néjakou opravdu ptisobivou
motivaéni fe¢, muzete v pfistim boji vydrzet +1HZ. Efekt se nekumuluje (namotivovani muzete byt
jen jednou, ne tfikrat na +3HZ :).

Kdo je epicky hrdina by mélo byt jasné z jejich RP, osobnosti, pfipadné povésti - ale muze se stat,
Ze nam néjaci epicti hrdinové povstanou i b&éhem hry. Pokud vase postava nékoho jako epického
hrdinu vnima a je jim namotivovana, mate svobodu byt namotivovani (nebo se epickym hrdinou
snazit stat!).

Prvni pomoc a Iékarské oSetfeni

Jde hlavné asi o rozdil mezi zakladni prvni pomoci a odbornym Iékarskym oSetfenim. Prvni pomoc
by méla byt hekticka a troSku neprofesionalni, a nepouzivat nic sofistikovanéjSiho nez jehlu, ndz,



obvaz a mozna néjaké listi. LékarF oproti tomu pouziva rizné profi nastroje, dryaky, odbornéjsi
techniky a mlze si u toho mumlat medicinskou terminologii.

Pokud si nejste jisti efektem (tedy jestli vas oSetfoval profik nebo matlal), mizete se ho nenapadné
zeptat “Hele, a vis vibec, co délas?” - IékaF by mél oproti nahodnym fel€ardm a jinym matlalim
odpovédét dost sebejisté.

Podrezani
Pokud vam nékdo prejede dykou po krku, jste mrtvi. Uplné&. Je mi lito.

NemdUze to ale udélat ve chvili, kdy to Cekate a muzete se branit - v takovém pfipadé to vemte jako
1HZ a klidné se s nim normalné poperte. Posouzeni toho, zda to bylo dostate¢né pfekvapivé,
nahlé a smrtici, je na obéti (tedy v pfipadé, Ze nebyla svazana, znehybnéna, spici, omracena nebo
paralyzovana - v takovych pfipadech je to opravdu konec¢na.)



Lektvary a jedy

Lécivy lektvar

Je ¢erveny, sladkokysely a chutna po malinach a kofreni. LéCivy lektvar mizete pouzit béhem
boje, nebo v klidu po boji. BEhem boje vam vrati 1HZ a muzete normalné pokracovat. Logicky je
tfeba ho vypit, dokud jste nazivu a pfi védomi.

Po boji funguje podobné jako prvni pomoc, ale svépomoci. LéCivy lektvar vam provizorné
zregeneruje vSechna zranéni. Ranény by mél pak jesté idealné 10min odpocivat, ale pokud je v
pfimém ohroZeni, je schopen se samostatné, bez boje, pfesunout do bezpedi.

Pokud vypijete vic nez 2 1€Civé lektvary béhem jedné hodiny, bude vam zle od Zaludku a budete se
chvili trochu motat.

Magicky lektvar

Je modry, sladky, chutna po lyriu, bezinkach, mandlich a kofeni a pokud nejste mag,
NEPIJTE HO! Magicky lektvar umoznuje magim kouzlit nad ramec toho, co by fyzicky a psychicky
za normalnich okolnosti zvladli - vypitim magického lektvaru mag zvladne 2 kouzla nad ramec
svych zakladnich moznosti.

Pokud vypijete vic nez 2 magickeé lektvary béhem jedné hodiny, budete mit chvili docela masivni
halucinace.

Pokud ho VYPIJE NEKDO, KDO NENi MAG, chova se, jako by pozfel silny jed - vnitini krvaceni,
kifeCe a jiné bolesti, zvraceni (krve i jiného materidlu), schizofrenie, epileptické zachvaty a pokud
mu neni podan protijed do 20 vtefin, selhavaji zakladni zivotni funkce. Resuscitace je obtizna a
nepravdépodobna, mlze se o ni pokusit pouze zkuSeny Iékar (a je na obéti, jestli se rozhodne
probrat - pokud ano, trva to nejméné pul hodiny s aktivni Iékafskou péci, nez se piné zotavi).

Nakopavak

Chutna po medu, zeleném ¢&aji, malinko slané a plave v tom néco nevysvétlitelného, ale
nakopavak vam doda energii a rizné télu-prospésné latky - pije se, pokud je vam mizerné, jste
unaveni, rozhozeni a prosté potfebujete trochu povzbudit. Jeho efekty jsou primarné realné, ne
herni, ale z hlediska RP funguje stejné jako v realu - mél by povzbudit télo i mysl do jakési ne
nadpfirozené miry.

Byva uchovavan ve vétSich flakoncich pro zvySeni efektu.

Vrani jed

Agresivné horka chut’ s nddechem lihu a rozmarynu znaci, ze jste pozfeli Vrani jed. To neni
dobra zprava - pokud béhem 20 vtefin nevypijete protijed, ztracite vladu nad kon&etinami a uz jste
zavisli na pomoci nékoho jiného. Pokud vam neni podan protijed do 1-2 minut, dle vasi fyzické
konstituce (bojovnik 120s, agent 90s, mag 60s), selhavaji zakladni zivotni funkce.



Resuscitace je obtizna a nepravdépodobna, mize se o ni pokusit pouze zkuseny Iékar (a je na
obéti, jestli se rozhodne probrat - pokud ano, trva to nejméné pul hodiny s aktivni Iékafskou pédi,
nez se plné zotavi).

Efektu Ize odolavat s dovednosti Hadi kize - v takovém pfipadé ma obét celou 1 minutu nez ztrati
vladu nad konc&etinami (potencialné dost na to, aby si pohotovy alchymista protijed umichal na
koleni), a do selhani organizmu 5 minut. | tak ale musi situaci fesit protijedem.

Sepot Uniku

Vyrazna chut’ mentolu a slivovice, nasladla, s nddechem mandli, znaci, ze jste pozieli
sedativum a halucinogen zvany Sepot Uniku. Rika se, Ze voni a chutna jako mrazivy sen. B&hem
nékolika vtefin vas uspi na 5-15min dle konstituce (bojovnik 5min, agent 10min, mag 15min). Je to
hluboky spanek, kdy mysl bloudi Unikem, a obéti se idajné zdaji jasné a Zivé sny.

Pokud se ho nékdo bude snazit probudit, je tfeba kombinovat podani protijedu s b&Znymi
metodami jako je hluk, tfeseni, kopani apod.

Efektu Ize odolavat s dovednosti Hadi kiize - v takovém pfipadé jed obét omami, tedy se chvili
mota, ale uvédomi si, co se déje, a pokud se zacne aktivné pohybovat, neusne a béhem 2 minut to
rozchodi.

Protijed

Pokud vypijete néco hnédého z flakonku a citite v tom chilli, sl a smradlavé nohy, je to urcité
protijed. Chutna dost strasné, ale neutralizuje jakykoli jed, pokud je podan preventivhé pfedem, a
krom Polibku Hada (paralyzovani nemuzete pit) i v pfipadé podani po pozfeni jedu.

Pokud ho vypijete preventivné, vydrzi v organismu aktivni 1 hodinu, nebo do chvile, kdy zreaguje s
jedem - zéleZi, co nastane dfiv. S lektvary, které maji pozitivni uc€inky, protijed nereaguje.

Jedy se mohou kumulovat ALE:

Pokud jsem paralyzovany, uzZ nic nevypiju

- Pokud umiram na Vrani jed, Sepot tiniku mé posle do bezvédomi, ale &asovani Vraniho
jedu zlstava stejné

- Pokud spim po Sepotu Uniku, Ize do mé& nalit Vrani jed, ktery mé probudi a dal funguje jako
Vrani jed

- Pokud spim po Sepotu tniku, Polibek hada mé probudi a paralyzuje, tzn. po skonéeni
efektu paralyzy jsem vzh(ru

- Jeden protijed neutralizuje vSechny jedy, které jsou aktivni b&éhem vypiti; pokud byl podan

preventivné, funguje ale jen na prvni jed ktery byl podan/aplikovan po vypiti protijedu



