Pri psani IéCeni jsem myslela primarné na to, Ze by vas cestou nemélo pfilis§ zdrzovat, a Ze mym
cilem neni vas zabit. Zaroveri by kaZzdy mél mit néjakou moznost se vylécit v jakékoli situaci,
pokud nema opravdu velkou smulu. Stejné jako u bojového systému neni Zadna tragédie, pokud
vam to nékde na pocty ujede - life is random. Tedy berte orientacné, hrajte si s tim a nestresujte se
matematikou.

Pocet chybéjicich HZ si mizete jednoduse sdélovat néjak pékné pribéhové, napr. “Dostal jsem tfi
hnusny rany, tady a tady a tady... Tohle bylo jenom Skrabnuti, na to ka8li.” A pokud jste v
bezvédomi, Iéitel by si mél byt schopen dle vaseho povolani spocitat, kolik vam toho chybi ;)

Nezapomerite, Ze v pripadé bezvédomi pouzivame gesto zataté pésti: pokud jste definitivni
mrtvola, obé dlané jsou bezvladné rozeviené. Pokud jste na tom hodné zle, ale je mozné vas
zachranit, jedna ruka je zatata v pést. Pokud jste prosté jen v béZném bezvédomi, obé ruce jsou
zataté v pést.

Prvni pomoc Ize kombinovat s Ié¢ivym lektvarem, vysledny efekt je jako po odborném oSetfeni
- zkrati nutnou dobu odpocinku na 5min.

Prvni pomoc

Zakladni polni oSetfeni pomoci resuscitace, vody, obvazu, noz(, jehel a niti, néjaké té masti nebo
bylin - dle situace. Prvni pomoc Ize podat pouze nékomu druhému, nikoli sam sobé&. Styl prvni
pomoci je hodné individualni a mlzete si s nim vyhrat podle toho, kde a jak k nému vase postava
pfidla. Prvni pomoc by méla byt hekticka a trosku neprofesionalni, a nepouzivat nic

sofistikovanéjs$iho nez jehlu, niz, obvaz a mozna néjaké listi.

OSetfovani by mélo trvat nejméné 1min/HZ a vypadat mize vSelijak. Ranény by mél pak jesté
idealné 10min odpocivat, ale pokud je v pfimém ohroZeni, je schopen se samostatné, bez boje,
presunout do bezpeci.

Odborné osetreni

Osetfeni osobou studovanou a trénovanou v oblasti mediciny. Je u€inné&jsi a rychlejsSi nez bézna
prvni pomoc nebo IéCivy lektvar. Proces oSetfeni by mél trvat nejméné 1min/HZ, a vypadat
profesionalné. Lékar oproti prvni pomoci pouziva rizné profi nastroje, dryaky, odbornéjsi techniky

a muze si u toho mumlat medicinskou terminologii.

Ranény by mél pak jesté idealné 5min odpocivat, ale pokud je v pfimém ohroZeni, je schopen se
samostatné, bez boje, pfesunout do bezpedi. Osoba, ktera ovlada medicinu na této urovni,

zvladne podat prvni pomoc sama sobé (pokud je pfi védomi :) ).



Lécivé lektvary

Rychla pomoc. Lécivy lektvar muzete pouzit béhem boje, nebo v klidu po boji. BEhem boje vam
vrati THZ a mlzete normalné pokracovat. Logicky je tfeba ho vypit, dokud jste nazivu a pfFi védomi.

Po boji funguje podobné jako prvni pomoc, ale svépomoci. LéCivy lektvar vam provizorné
zregeneruje vSechna zranéni. Ranény by mél pak jesté idealné 10min odpodivat, ale pokud je v
pfimém ohrozeni, je schopen se samostatné, bez boje, pfesunout do bezpedi.

Pokud vypijete vic nez 3 IéCivé lektvary béhem jedné hodiny, bude vam zle od Zaludku a budete se
chvili trochu motat.

Léciva magie

Mag, ktery ovlada magii hojeni a regenerace, vam muze pomoci kouzlem. Proces trva nejméné
30s/HZ a ranény by mél pak jesté idealné 5min odpodivat, ale pokud je v pfimém ohrozZeni, je
schopen se samostatné, bez boje, pfesunout do bezpeci. Mag muze lécit i sam sebe, pokud je pfi

védomi.

Mag nezvladne I&Cit vice nez 3 osoby béhem 30min - 4krat to sice jesté zvladne, ale potom na
né&jakou dobu zkolabuje.

Odpocinek

Pokud s sebou nemate Sikovné partaky, doktora ani maga, a dosly vam lektvary, jesté se z toho
muzete zkusit vyspat. 30-60min spanku vas postavi na nohy natolik, abyste byli schopni
pokraCovat v cesté a fungovat - ale je to nepfijemné a méli byste se podle toho chovat (nadavat,

nebyt zbyte€né akéni, byt paranoidni a bat se o Zivot, shanét nakopavaky...).

Zivoty méte zhruba na poloviné plného stavu - zaokrouhlujte dle pocit a délky spanku. Na plny
pocet zivotl se spankem dostat nelze. Shanite oSetfeni nebo I&Civé lektvary.

Bezvédomi bez pomoci

Pokud cela druzina skonci v bezvédomi, nebo nékde jedinec zustane v bezvédomi sam, probere
se po cca 10min a jeho prvnim a jedinym cilem je najit nékoho, kdo mu poskytne o3etfeni nebo
IéCivy lektvar. Do boje se nepousti, a pokud je donucen, pada po prvnim zasahu (jakémkoli - HZ i
S2).



